משחק: "הפשע המושלם" (40 דק')
זהו משחק המשלב הומור, יצירתיות ותחכום רב.

המשחק יכול לחזור כמה פעמים ויכול להוות מעין פרס אתגרי בשיעורים הבאים.
1. בחרו יחד עם הכיתה אירוע פשע (לדוגמא: שוד זהב מתוך בנק, חטיפה של אישיות ידועה, רצח של...). בפעמים הראשונות, מומלץ להשתמש בכרטיסיות שבדף המצורף, המכילות מספר 'אירועי פשע'.

2. בחר 2 מתנדבים. תן להם אירוע מהכרטיסיות. הוצא המתנדבים מהכיתה שישחקו את הפושעים. הדרך אותם שעליהם לתאם בינם כמה שיותר פרטים על אופי ואופן ביצוע הפשע.

3. בינתיים, בתוך הכיתה, המצא עם התלמידים 7 שאלות אודות הפשע. אחד התלמידים ("החוקר") יכתוב השאלות על דף. ככל שהשאלות יהיו פרטניות יותר ופחות כלליות, כך ההנאה והאתגר גדול יותר (שאלות לדוגמא: מה לבשתם?, מה היו מילותיו האחרונות של הנרצח? כמה שומרים נהרגו? היכן החבאתם את השלל? וכו')

4. הכנס "פושע" אחד (השני בינתיים נשאר בחוץ ולא מקשיב). החוקר ישאל אותו את כל השאלות וירשום על דף נייר את התשובות שנאמרו.

5. הכנס את "הפושע" השני ושוב שאל אותו את אותן השאלות. וודא לאחר כל תשובה האם היא תואמת לתשובת ה"פושע" הראשון. 

6. מותר 'לפושעים' לענות "לא זוכר" רק על שאלה אחת מבין ה-7.
7. בסיום חקירת שני השותפים לפשע, נותנים ניקוד – נקודה לפושעים על כל תשובה זהה שענו; נקודה לכיתה על כל תשובה לא זהה שענו.

ניתן לבצע 3-4 סבבים של המשחק ולהחליף בכל פעם את הפושעים ואת 'החוקר'.

הערה: במשחק הראשון הילדים לא מבינים כיצד עליהם לפעול. יש להסביר שבהמשך המשחק ברור יותר.

	אירוע 1

בשבוע שעבר שדדתם תחנת דלק בעיר. נמלטתם מהתחנה עם 8,000 ₪ במזומן ו-6 חבילות מסטיקים.
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	אירוע 2

לפני כחודש חטפתם את בנו של מיליונר וקיבלתם כופר של מליון דולר תמורת שחרורו
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	אירוע 3

אתמול בלילה פרצתם לסניף בנק בתל-אביב. פוצצתם את הכספת ונמלטתם מהמקום במכונית.
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	אירוע 4

לפני מספר שבועות שעבר פרצתם למזכירות בית-הספר וגנבתם את הטופס של המבחן באנגלית.
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	אירוע 5

אתם חברים במאפיה בניו-יורק. בשבוע שעבר, הבוס שלכם שלח אתכם להכות אדם שחייב לו כסף.
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